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Introduzione

La precisione con la quale & stata realizzata la meccanica & fondamentale per I'esito dei posizionamenti. E infatti impossibile
ricercare, nei posizionamenti, la precisione del centesimo se gli organi di movimento hanno dei laschi dell'ordine del decimo.
Nei posizionamenti verticali di assi pesanti (per es. una pressa o una fresa verticale 0 ...), I'inerzia nei movimenti verso l'alto &
nettamente inferiore all'inerzia dei posizionamenti verso il basso.

Nei casi sopra elencati, ma non solo, I'adozione del recupero giochi per i posizionamenti, ne migliora sensibilmente la
precisione.

Concettualmente il recupero giochi serve per posizionare 'asse sempre nella stessa direzione. Gli eventuali giochi del sistema
non influiscono in modo diverso in funzione della direzione del posizionamento; nel caso della pressa o ..., posizionando per
esempio sempre verso il basso, tutti i posizionamenti saranno soggetti alla stessa inerzia.
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—— = tratto percorso alla velocita di lavoro.
= tratto percorso alla velocita lenta.
= » m = Lratto percarso per inerzia.

Nota: per posizionatori analogici il tratto di inerzia non deve essere considerato. Il posizionamento avviene alla
velocita di lavoro per il tratto " " e con rampa di decelerazione (della durata pari al tempo impostato in set-
upjneitratti ' " s mw.

Documento generato automaticamente da Qem Wiki - https://wiki.qem.it/
Il contenuto wiki & costantemente aggiornato dal team di sviluppo, € quindi possibile che la versione online contenga
informazioni piu recenti di questo documento.
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