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Questo sistema consente di visualizzare I'andamento di un conteggio bidirezionale con una definizione maggiore rispetto al
sistema di lettura tradizionale perché consente di valutare, se la risoluzione del trasduttore lo consente, anche I'intervallo di
spazio che intercorre tra I'unita visualizzata e la precedente o la successiva. Lo spazio compreso tra ogni unita letta sul display
viene diviso in 4 parti uguali; le due parti estreme sono zone in cui il display visualizza le cifre in modo stabile, nelle due zone
centrali, invece il display visualizza alternativamente ora una cifra ora l'altra evidenziando il fatto di trovarsi a meta strada tra
le due.

H.D.R.=1

Il sistema HDR=1 ha piena efficacia se la risoluzione del trasduttore richiede un coefficiente moltiplicativo inferiore o uguale a
2.00000 mentre se il coefficiente moltiplicativo & compreso tra 2.00001 e 4.00000 i valori visualizzati risultano centrati ma non
viene rilevato (o viene rilevato solamente per certi valori) il tratto intermedio in cui la cifra oscilla tra I'una e l'altra
visualizzazione.

Come si puo vedere dai grafici il sistema HDR=1 centra le visualizzazioni nella posizione reale permettendo di valutare anche le
distanze intermedie tra le unita senza dover necessariamente ricorrere a visualizzare o impostare dati un unita di misura 10
volte pill piccola del necessario.

H.D.R.=2

Viene utilizzato nei posizionamenti dove non si vuole che le cifre visualizzate lampeggino come sulla visualizzazione H.D.R.=1
ma si vuole creare una fascia di conteggio centrata rispetto allo spostamento reale, che assuma il valore della posizione fisica.
Questa visualizzazione viene usata nei posizionamenti in cui la differenza di un solo impulso tra la posizione reale dell'asse e
quella impostata non deve essere evidenziato con uno scostamento di valore.
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A = Spostamento reale.

B = Visualizzazione normale.

C = Visualizzazione con H.D.R. = 1.
D = Visualizzazione con H.D.R. = 2.
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