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Per la programmazione del prodotto € necessario utilizzare gli ambienti QView-6 per la programmazione del codice QCL e se il
prodotto e equipaggiato di display grafico, anche I'ambiente QPaint-6 per la progettazione delle pagine grafiche. Ambedue
questi software sono contenuti in un pacchetto software che si chiama Qworkbench e che & liberamente scaricabile dal sito
Qem (nella sezione “Supporto”).

Lo strumento & equipaggiato fisicamente da @hw_slots@ slot. Gli slots da @can_ini@ a @can_max@ sono comunque
dichiarabili e devono venire utilizzati per indirizzare risorse che risiedono nei moduli Canopen.

Per utilizzare il terminale, in un prodotto che dispone di display, & necessario dichiarare nella sezione INTDEVICE il device
MMIQ2.

INTDEVICE
Hmi MMIQ2 2

Per programmare con I'ambiente di sviluppo QPaint-6 € importante selezionare correttamente il target. Per fare questo
all'interno dell'ambiente selezionare Progetto —» Configurazione del Target quindi selezionare in accordo con il codice di
ordinazione il giusto strumento.

Documento generato automaticamente da Qem Wiki - https://wiki.qem.it/
Il contenuto wiki & costantemente aggiornato dal team di sviluppo, € quindi possibile che la versione online contenga
informazioni piu recenti di questo documento.
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